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Titulo Aventuras de Rufo y Trufo [ Autora e ilustradora Carmen Garcia Iglesias / ADR, 17 [ 45 pp.

La autora

Carmen Garcia lIglesias cree que dibujar es divertido. Lo descubrié cuando era muy pequefa. Estudié en la
Universidad Historia del Arte. Y un poco mas tarde se dedico a ilustrar libros para nifios. También ha hecho otras
actividades, como encuentros en colegios, critica literaria o trabajos manuales para un programa de television.

Argumento

El gato Trufo vive comodamente en su casa, pero
teme que la llegada de un nuevo gatito, llamado
Rufo, signifique perder espacio y privilegios. Al ini-
cio de su estancia, lo ve como a un enemigo y se
dedica a molestarle. Aunque con el tiempo entien-
de que, si han de vivir juntos, es mejor llevarse bien.

Asi que un dia los dos gatos preparan una excur-
sion para explorar el exterior de la casa. Durante su
visita a los tejados vecinos se encuentran con un
gato grande que no les permite pasear por alli. Es
mas, el gato enemigo es tan osado que incluso se
mete en la casa de Rufo y Trufo, y rompe y vuelca
todo lo que encuentra a su paso.

A raiz de este incidente, los dos gatos deciden
asustarlo para que no vuelva nunca mas. Planean
que Rufo enchufe una manguera a un grifo y que,
cuando el gato se asome por la ventana atraido por
Trufo, aproveche para mojarlo. Todo sale bien y el
gato grande nunca mas vuelve a aparecer por alli.

Comentario

Es habitual en historias para nifios de estas edades
que los protagonistas, como ocurre en las fabulas,
sean animales. En esta ocasion, el autor ha elegido
a unos gatos (mascota muy popular), como perso-
najes principales.

El tema que se presenta es el de la imposicion de la
autoridad por la fuerza. Los dos gatos amigos ven-

cen vy ridiculizan al poder autoritario simplemente
utilizando una manguera, dandonos a entender
que mas vale mafa que fuerza.

Temas

® £| cultivo de la amistad: con los amigos se pue-
den hacer mas cosas y pasarlo mejor.

e Cémo afrontar las nuevas situaciones, aunque
nos produzcan recelo.

® | a imposicion de la voluntad por la fuerza.

® £| ingenio. Si sabemos utilizarlo, se obtienen bue-
nos resultados.

Reflexiones

Los celos y el miedo a perder protagonismo son dos
sentimientos que Trufo manifiesta con la llegada
de un gato nuevo a la casa. En principio, intenta
defender su situacion y sus privilegios atacando e
intimidando al intruso, hasta que un dia cae en la
cuenta de que es mejor convertirse en su amigo
y compartir juegos. Trufo descubre que se lo pasa
mejor cuando estan juntos.

Al aparecer un enemigo comun, refuerzan su amis-
tad y agudizan el ingenio para defenderse. Todo lo
que comparten esta en peligro, pero unidos seran
capaces de vencer al enemigo.



Vamos a despegar......

1. Una mascota familiar.
Trufo, el protagonista de esta historia, es una de las mascotas de la
casa. A continuacion, dibuja a tu mascota preferida. Si no tienes,
puedes inventarte una.

2. Algo para comer.
Lee y rodea con un color la comida preferida de los gatos.

hamburguesa

queso Iechuga

raton PErro
sardina leche

pollo manzana lagartija



En pleno vuelo

1. jVaya lio!
Ordena estas frases para que tengan sentido.

a. ;seamos que amigos Quieres?

2. De excursion.
¢Recuerdas como se prepararon Rufo y Trufo para ir de excursion? Senala
si son verdaderas o falsas las siguientes afirmaciones.

a. Comieron mucho por la manana. F V
b. Maullaron un buen rato. F V
c. Bebieron mucha agua. F \Y;
d. Dieron algunas carreras. F V
e. Se lanzaron chorros de agua a la cara. F \V




1. iVictoria!

Dibuja en el recuadro el objeto que Rufo y Trufo utilizaron para vencer al
gato grande.

2. ;Qué falta?
Completa los huecos con las siguientes palabras: grande, pequefio, man-
guera, excursion.

a.Rufoera ... , blanco, con unas manchas negrasy las orejas muy
puntiagudas.

b. Cuando llego el buen tiempo decidieron hacer una larga —.............. por
los tejados.

c.Peroelgato ... era muy fuerte y al final Trufo tuvo que salir
huyendo.

d. Tu te pondras en la ventana con una —............. enchufada en el grifo
del agua fria.




Taller de creatividad

1. Cogeme, si puedes.

—jComo tengo que decirte que estos tejados son mios, y que no
quiero que ningun gato tonto venga a pisotearlos!

Pero Trufo siguid maullando, y le hacia burla con las orejas.
Entonces el gato grande empezo a correr detrds de él. Trufo corria
como loco hacia la ventana de su casa, donde le esperaba su amigo.

Contesta las siguientes preguntas y rellena el crucigrama con las
respuestas. A continuacion, busca la palabra escondida.

1. ¢Con qué vencieron al gato grande?
2. ¢Qué eran Trufo y Rufo?
3. /Como se llamaba el gato rayado?

4. ;Por dénde decidieron hacer la excursion?

A~ WD

Palabra escondida:



Sugerencia de actividades

Vamos a despegar

® De excursion. Aunque todavia no conozcan la
historia, podemos explicar a los alumnos que los
protagonistas de este libro se preparan concien-
zudamente para salir de excursion. Luego pode-
mos pedir a nuestros alumnos que enumeren las
C0sas que necesitan para hacer una salida y que
las dibujen dentro de una mochila.

e ;Qué harias? En la lectura se van a dar situacio-
nes de celos y envidia. Estos sentimientos son
muy comunes en los niflos de estas edades.
Sobre todo con la llegada de un nuevo hermano
0 un amigo que desplace la atencién de sus se-
res queridos. Pediremos a los alumnos que pien-
sen bien las respuestas a las siguientes pregun-
tas. Y si surge la ocasion, podria ser éste un buen
momento también para dramatizarlas.

1. ¢Qué preguntas a un nifio o nifia para que sea
tu amigo?

2. /Qué preguntas para que un grupo de nifos te
dejen jugar?

3. Estas solo y aburrido y ves a otrofa nifio/a
como tu: ¢qué le puedes decir?

4.En la clase hay un/a nifofa nuevo/a. ;/Qué le
dirias para que se encontrara a gusto?

En pleno vuelo

e ;Como te llamas? Vamos a imaginar que quiza
Rufo y Trufo, los dos protagonistas del cuento,
no se hicieron amigos del gato grande porque no
sabian su nombre. Podemos ponerle uno ahora.
Para ello, escribiremos en la pizarra los nombres
que propongan nuestros alumnos y alumnas. Por
votacion, elegiran el que mas les guste.

® ;Ddnde esta? Entre todos buscaremos las pagi-
nas donde se encuentren las respuestas correc-
tas.

1. ¢Quién habia roto el cristal de la ventana y se
habia colado en la casa? (Pag. 28)

2. Cuando Trufo dormia la siesta, ;donde se co-
locaba Rufo? (Pag. 14)

3.¢:Cémo les demostro el gato grande lo fiera
que era? (Pag. 20)

4. ;iCuando sujeto Rufo la manguera junto a la
ventana? (Pag. 38)

Aterrizando

¢ Una silueta. Haremos una silueta grande de un
gato y entre todos la rellenaremos con papeles
de colores, haciendo un collage.

® Adivinanzas. Propondremos a nuestros alumnos
que piensen adivinanzas que tengan por res-
puesta palabras de la lectura: manguera, gato,
tejado, escoba, grifo, etc.

Por ejemplo:

—¢Qué es una cosa que baila y baila pero nunca

lo hace sola?




Solucionario

Vamos a despegar

Aterrizando:

2. Queso, sardina, raton, leche.

En pleno vuelo:

-_

. iVaya lio!

QO

. ¢Quieres que seamos amigos?

b. Rufo temblaba de miedo.

(@]

. Saltaba por encima de las camas.

d. Nunca mas les volveria a molestar.

2. De excursion.
a. Comieron mucho por la mafana. (Verdadera)
b. Maullaron un buen rato. (Falsa)

c. Bebieron mucha agua. (Verdadera)

o

. Dieron algunas carreras. (Verdadera)

e. Se lanzaron chorros de agua a la cara. (Falsa)

Fragmentos especiales

2. ;Qué falta?

a. Rufo era pequefio, blanco, con unas manchas ne-
gras y las orejas muy puntiagudas.

Solicitala en: nfo@edelvives.e

b. Cuando llegé el buen tiempo decidieron hacer una
larga excursion por los tejados

c. Pero el gato grande era muy fuerte vy al final Trufo
tuvo que salir huyendo.

d. Tu te pondras en la ventana con una manguera en-
chufada en el grifo del agua fria.

Taller de creatividad:

1. Manguera.
2. Amigos.
3. Trufo.

4. Tejados.

ZQuieres la Guia de Lectura de otro Ala Delta?

Palabra escondida: Gato.

Una mafiana, cuando ya habia pasado un mes, alguien trajo dentro de una bolsa una cosa que se movia y gri-

taba. Se acerco a curiosear y vio que otro gato le miraba muy asustado. =

—jHola, me llamo Rufo! Me han traido a esta casa para que viva contigo. %

Trufo se enfadd mucho porque lo queria todo para él: el pasillo, el tejado, la manta..., y ese nuevo gato no le gustaba.

Rufo era mas pequeo, blanco, con unas manchas negras y las orejas muy puntiagudas. (pags. 8-9)

Trufo corria como un loco hacia la ventana de su casa,
donde le esperaba su amigo. Rufo, en cuanto vio asomar
a los dos gatos, abrio el grifo del agua fria y le lanzo un
chorro enorme al gato grande, que por un momento no
supo de donde le venia aquel remojon. (pag. 40)

Durante unos dias los dos gatos solo se atrevian
a mirar por la ventana, pero hacia tanto calory te-
nian tantas ganas de volver a ir de excursion que
un dia se decidieron, saltaron por el tejado y mar-
charon despacio. (pag. 24)
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