CUADERNOS DE ACTIVIDADES

PLAY SMART

El cuerpo y la propia imagen /
El cuidado personal y la salud

Juego y movimiento

La actividad y la vida cotidiana

Acercamiento a la naturaleza / Cultura
y vida en sociedad

Medio fisico: elementos, relaciones
y medida

Lenguaje corporal

Lenguaje verbal

Lenguaje artistico, musical y plastico

Identificacion de simismo. Partes del cuerpo
vy la cara. Habitos de alimentacion, higiene
y descanso

Salto con unay dos piernas. Salto hacia
adelante

Animales domésticos. Animales de la granja.
Animales del rio y del mar. Insectos. Alimentos.
Prendas de ropa. Medios de transporte.
Lacalle. Las tiendas

Ndmeros 1, 2, 3. Colores: rojo, amarillo, verde,
naranja, rosa. Formas: circulo, cuadrado,
triangulo, corazon. Igual/diferente. Parte/
todo. Grande/mediano/pequeno. Largo/corto.
El mas largo. Correspondencia uno a uno.
Parejas. Laberintos. Puzles. Intruso

Imitacion

Expresion oral. Onomatopeyas.
Letras: A, E, I, O. Grafomotricidad: trazos
curvos, espirales

Dibujo. Coloreado. Recortado. Doblado.
Papiroflexia. Sombras de manos

Coordinacién éculo-manual
Motricidad finay gruesa
Creatividad

Iniciacion a las destrezas de escritura
Observacion y precision
Percepcion visual

Orientacion espacial
Concentracion

Toma de decisiones
Razonamiento

Resolucion de problemas
Memoria a corto plazo
Clasificacion segln un criterio

Partes de la cara

Habitos de cortesia

Animales domésticos. Animales de |a granja.
Animales del mar. Animales salvajes.
Plantas. Paisajes. Fenomenos atmosféricos.
Alimentos. Prendas de ropa. Medios

de transporte. Profesiones. Las tiendas.

Los amigos

Ndmeros del 1 al 6. Secuencia numérica
del 1 al 5. Misma cantidad. Mayor que. Todos.
Laberintos. Puzles

Imitaciones

Expresion oral. Grafomotricidad: trazos rectos,
curvos, circulos, bucles, zigzag, espirales

Dibujo. Coloreado. Recortado. Doblado

Coordinacion 6culo-manual
Motricidad finay gruesa
Creatividad

Iniciacion a las destrezas de escritura
Observacion y precision
Percepcion visual
Orientacion espacial
Concentracion

Toma de decisiones
Razonamiento

Resolucion de problemas
Memoria a corto plazo
Pensamiento critico
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Habitos de higiene

Juegos de imitacion

Animales domésticos. Animales de la granja.
Animales salvajes. Animales del rio y del mar.
Insectos. Alimentos

Ndmeros del 1 al 6. Secuencia numeérica

del 1 al 6. Conteo hasta el 10. Misma cantidad.
Mas que. Mayor que. Reconocimiento

de colores. Parte/todo. Mas corto.
Correspondencia uno a uno. Comparaciones:
cantidad, tamano, color. Laberintos. Siluetas

Imitacion de animales

Expresion oral. Descripcion de animales.
Onomatopeyas. Nombres de animales.
Grafomotricidad: lineas rectas, curvas, zigzag,
espirales, bucles, circulos, ondas

Dibujo. Coloreado. Recortado. Doblado.
Copia de modelos

Coordinacion 6culo-manual
Motricidad fina

Creatividad

Iniciacion a las destrezas de escritura
Observacion y precision
Percepcion visual
Orientacion espacial
Concentracion

Toma de decisiones
Anticipacion

Razonamiento

Resolucion de problemas
Formulacion de hipotesis
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Resolucion de problemas

Adaptacion a situaciones nuevas

Tolerancia ante los errores y aprendizaje de ellos

Sentimiento de orgullo ante los logros

Seguimiento de 6rdenes sencillas

Perseverancia ante una tarea hasta completarla

Seguimiento de rutinas y horarios establecidos

Seguimiento de habitos

Respeto de las normas de un juego

Puzles

Recortado, doblado, pegado

Pinza en la sujecion de lapices, ceras y colocacion
de pegatinas

Correr, saltar, escalar

Correspondencias

Buscay encuentraalgo en unaimagen

Inferencias [ J

Empleo de conceptos espaciales y temporales

Resolucion de laberintos y recorridos

Experimentacion mediante ensayo y error o

Comparacion de grupos de objetos segin
los conceptos «mas», «menos» e «igual»

Clasificacién [ J

Comparacion de tamanos y longitudes

Identificacion de figuras geométricas basicas

Conteo de objetos

Reconocimiento de nimeros del 1al 10

Expresion de ideas y conceptos mediante
oraciones

Empleo de preguntas para comprender

Observacion detallada de imagenes

Descripcion oral de objetos, animales y personajes

Reproduccion de sonidos y onomatopeyas

Garabateo, trazado, escritura y dibujo

Conocimiento de objetos y situaciones del entorno
cercano

Identificacion de semejanzas y diferencias

Reconocimiento de animales y plantas.

Comprension de costumbres y tradiciones sociales:
y sus diferencias

Reconocimiento y empleo de colores basicos

Coloreado

Dibujo de formas reconocibles y objetos simples

Dibujo creativo




