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PROYECTOS
Gran oferta de proyectos disponibles  
para todas las etapas educativas.

¡TÚ ELIGES!
El amplio abanico de recursos e itinerarios 
combinables permite elegir el proyecto  
que mejor se adapte a las necesidades  
de las aulas.

SOMOS FLEXIBLES
La presentación de los distintos proyectos,  
en formato impreso y en formato digital,  
se ajusta sin dificultad a los intereses  
del centro.

(MÁS EN PÁGS. 6 Y 7) (MÁS EN PÁGS. 10 Y 16) (MÁS EN PÁGS. 4 Y 5)

¿QUÉ OFRECEMOS?
GO STEAM by Edelvives es 
el resultado de una evolución 
exitosa que se basa en:

SOMOS MAKER
La propuesta GO STEAM Edelvives está  
muy ligada a las bases que definen la 
cultura maker, poniendo especial énfasis  
en la importancia de inculcar en el alumnado 
actitudes responsables y respetuosas.

¡TÚ PUEDES!
Trabajar con GO STEAM es fácil. No es 
necesario ser un experto en STEAM para 
trabajar con nuestros proyectos, la inquietud e 
interés por estos temas será suficiente.

A TU LADO
Nuestra oferta incluye asesoramiento, 
formación y acompañamiento para 
garantizar una implantación exitosa.

GO STEAM BY EDELVIVES ABRE LAS PUERTAS AL DESARROLLO DE LA  
EDUCACIÓN STEAM EN LAS AULAS, FACILITANDO DE MANERA NATURAL 
LA INTEGRACIÓN DE LA TECNOLOGÍA Y LA COMPETENCIA DIGITAL EN EL 
PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

GO KUBO! 
Etapa Infantil

SPIKE
Etapas Primaria y ESO

PLATAFORMA GO STEAM
Todas las etapas

NOVE
DADES

¿QUIERES
CONOCERLAS?

GO 
STEAM

VALOR AÑADIDO
Los proyectos GO STEAM se basan en el desarrollo del trabajo en equipo, de las habilidades 
comunicativas, la empatía… Por ello, Edelvives ha querido dotar al acrónimo STEAM de nuevos 
valores asociados particularmente con las soft skills y los ejes competenciales del saber hacer  
y del saber ser.

¡PREPARA TU CENTRO
PARA VIVIR 

UNA EXPERIENCIA
STEAM!

SERVICIO / SOCIABILIDAD / SENSIBILIDAD

MOTIVACIÓN / MULTICULTURALIDAD / MADUREZ 

ADAPTABILIDAD / ASERTIVIDAD / AGILIDAD

EQUIPO / EMPATÍA / EXPRESIVIDAD

TOLERANCIA / TALENTO / TIEMPO
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LAS DISTINTAS NECESIDADES DE LOS CENTROS EDUCATIVOS NOS LLEVAN 
A CREAR NUEVAS PROPUESTAS DE FORMALIZACIÓN DE LOS PROYECTOS 
STEAM. ASÍ SURGE LA PLATAFORMA GO STEAM, UN ESPACIO DIGITAL 
DE TRABAJO CON RECURSOS INNOVADORES QUE SE ENRIQUECEN Y 
RENUEVAN PERIÓDICAMENTE.

AHORA PODRÁS ELEGIR ENTRE DESARROLLAR LOS PROYECTOS STEAM 
CON CUADERNOS IMPRESOS O TRABAJARLOS EN LA PLATAFORMA, E, 
INCLUSO, ALGUNOS DE ELLOS EN LOS DOS ÁMBITOS. COMO SIEMPRE 
¡TÚ ELIGES!

PERFIL DEL DOCENTE
Si quieres dinamizar las sesiones STEAM, 
la plataforma es tu espacio. Este entorno  
de trabajo te ayudará a sacarles el máximo 
provecho, con herramientas y funcionalidades 
específicas para proyectar en la pizarra: vídeos, 
actividades, sugerencias metodológicas… 

Además, podrás editar y programar tareas.

PERFIL DEL ALUMNO
La plataforma también tiene un espacio para 
tus alumnas y alumnos. Podrán acceder a su 
portfolio digital, donde quedarán guardadas 
sus evidencias de aprendizaje y tendrán 
acceso a la biblioteca de proyectos.

¿QUÉ ES LA 
PLATAFORMA 

GO STEAM?

CAJA DE HERRAMIENTAS
Tutoriales para el uso de programas, guías 
didácticas, rúbricas, tapetes, manuales  
de montaje… 

BIBLIOTECA DE PROYECTOS 
Propuestas elaboradas de proyectos  
concretos de robótica, programación  
e impresión 3D. 

PLATAFORMA

La responsabilidad social de Edelvives 
y nuestro compromiso con la difusión  
de los Objetivos de Desarrollo 
Sostenible (ODS) nos han llevado  
a colaborar con Design for Change 
España. Por ello, en la plataforma 
encontrarás una serie de proyectos 
avalados por esta entidad, que dota 
a las propuestas de un importante 
trasfondo social y humanista  
con la intención de convertir a las 
alumnas y los alumnos en ciudadanos 
y profesionales capaces de transformar 
el mundo.

   INFANTIL PRIMARIA SECUNDARIA

 ROBÓTICA Y GO KUBO! 15 Proyectos  
 PROGRAMACIÓN

  WeDo 2.0  28 Proyectos 

  SPIKE  6 Proyectos 4 Proyectos

  MINDSTORMS   

 IMPRESIÓN 3D   12 Proyectos 

DESIGN FOR CHANGE  
Y GO STEAM EDELVIVES

MÁS DE 60 PROYECTOS  
DISPONIBLES

UN ESPACIO 
DINÁMICO DE 
APRENDIZAJE 
CON...

¡Y PRÓXIMAMENTE 
MUCHOS MÁS!

NOVEDAD
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AULA

CAJA DE GO KUBO!  
 5 tapetes con escenarios  
relacionados con los contenidos 
curriculares para que Kubo pueda 
desplazarse

 Láminas de programación

ALUMNO

CUADERNOS DE TRABAJO
 Uno para cada edad

 Con pegatinas y troqueles

DOCENTE

PLATAFORMA GO STEAM
Aquí encontrarás todo lo necesario para 
sacarle más partido al trabajo con Kubo: 

 Propuesta didáctica

 Obstáculos para los tapetes

 Disfraces para personalizar a Kubo  
según el tema de cada tapete

 Imágenes de los TagTiles® para 
imprimir en grande y en pequeño para 
trabajar manipulativamente en el aula

 Diploma 

CAJA KUBO CODING

46 TagTiles®: son las fichas que 
se emplean para controlar los 
movimientos que Kubo debe seguir 

1 tapete con el escenario  
de la ciudad

1 cable de carga USB

1 cuerpo y 1 cabeza de KUBO

MATERIALES

GO KUBO!
La nueva propuesta editorial de Edelvives para desarrollar  
el pensamiento computacional y la programación en niñas  
y niños de segundo ciclo de Educación Infantil 

INFANTIL ROBÓTICA Y PROGRAMACIÓN 2.° CICLO DE INFANTIL / 3, 4 Y 5 AÑOS

TODOS LOS TAPETES 
SON ENTREGADOS 

EN 4 PIEZAS DE PUZLE 
GRANDES, QUE SE 
UNEN FÁCILMENTE

EL SISTEMA TAGTILE®, ÚNICO Y PRÁCTICO, OFRECE NUEVAS FORMAS DE APRENDER 
CODIFICACIÓN, CON UNA AMPLIA RELEVANCIA CURRICULAR PARA MAXIMIZAR  
LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

NOVEDAD
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App gratuita con cuatro áreas:  
viajes, personajes, música  
y matemáticas. 

NEXT 1.0
Ayúdale a cumplir su misión

CODING EXPRESS  
LEGO 
¡Súbete al tren!

EXCLUSIVO 
DE EDELVIVES

INCLUYE 
UN TAPETE 

TRANSPARENTE 
PARA 

PERSONALIZAR

POTENCIA 
LA RESOLUCIÓN 
DE PROBLEMAS

TUS ALUMNOS PROGRAMAN EL ROBOT  
DE SUELO NEXT 1.0 PARA QUE SE  

DESPLACE POR LOS TAPETES

TUS ALUMNOS APRENDERÁN HABILIDADES BÁSICAS DE PROGRAMACIÓN 
COMO SECUENCIAS, BUCLES Y CONDICIONALES

AULA
 Robot de suelo NEXT 1.0

 9 tapetes robóticos  
y 1 personalizable  
para cada curso

 Tarjetas de programación 

ALUMNO
 Cuaderno de trabajo

 Pegatinas y troqueles

DOCENTE
 Propuesta didáctica

 Licencia digital

AULA
 Tarjetas de las piezas  
de programación 
(solo en 3 años)

 Alfombra de trabajo  
(140 x 125 cm)

 Láminas de construcciones

 Láminas de vías

 Caja LEGO Coding Express

 App Coding Express

DOCENTE
 Propuesta didáctica

 Licencia digital

MATERIALES MATERIALES ¡COMPLETA  
TU PROPUESTA 
DE ROBÓTICA 

INFANTIL!

INFANTIL ROBÓTICA Y PROGRAMACIÓN 2.° CICLO DE INFANTIL / 3, 4 Y 5 AÑOS
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PRIMARIA ROBÓTICA Y PROGRAMACIÓN 5.° Y 6.°

ESTOS SON LOS ROBOTS QUE PODRÁS CONSTRUIR

EL DR. PIEZAS

LA SILLA MECÁNICA

AULA
 Caja de LEGO SPIKE™ Prime

 Software de programación LEGO Education SPIKE™ Prime

ALUMNO Y DOCENTE

PLATAFORMA GO STEAM
 Propuestas para el desarrollo de los proyectos

 Acceso a los softwares necesarios

 Manuales de montaje

 Videotutoriales

 Documentos didácticos

 Recursos imprimibles

SPIKE Reta a tus alumnos a mejorar el mundo en el que viven construyendo  
y programando robots con LEGO Spike. Usarán un lenguaje  
de programación basado en Scratch a la vez que desarrollarán  
las habilidades del siglo xxi

EL BAILARÍN  
DE BREAK DANCE

ORDEN EN LA SALA

FUERA DE 
SERVICIO

UN ESPACIO SEGURO

6.° DE PRIMARIA

5.° DE PRIMARIA

MATERIALES

ACERCA A TUS ALUMNOS Y ALUMNAS 
A LAS VOCACIONES STEAM DE FORMA 
PRÁCTICA Y DIVERTIDA

CONEXIÓN 
BLUETOOTH

NOVEDAD
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MATERIALES

DISPONIBLE EN

NEXT 2.0
Prográmalo por bluetooth

¡CON MÁS 
LUCES Y 

MOVIMIENTOS! 
SE PROGRAMA 

DESDE LA 
TABLETA

PROGRAMACIÓN 
POR BLOQUES 

AULA
 Robot de suelo NEXT 2.0

 9 tapetes robóticos  
y 1 personalizable para cada curso

 App Next 2.0 de programación

ALUMNO
 Cuaderno de trabajo

DOCENTE
 Propuesta didáctica

 Licencia digital

TUS ALUMNOS DAN EL SALTO 
A LA PROGRAMACIÓN REMOTA 

A TRAVÉS DE LA TABLETA

TUS ALUMNOS CREARÁN SUS 
PROPIAS HISTORIAS, JUEGOS, 

ANIMACIONES, ETC.

CONEXIÓN 
BLUETOOTH 

LOW ENERGY O 
BLUETOOTH 4.0

MISIONES SCRATCH
Enseña a programar con Scratch

AULA
 Software de programación 
Scratch

ALUMNO
 Cuaderno de trabajo

 Software de programación 
Scratch

DOCENTE
 Propuesta didáctica

 Licencia digital

MATERIALES

PRIMARIA DE 3.° A 6.°1.° Y 2.°ROBÓTICA Y  
PROGRAMACIÓN
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PRIMARIA IMPRESIÓN 3D

ANIMACIÓN A LA LECTURA 
¡Diseña un marcapáginas!

MATERIALES

LEGO 
WeDo 2.0
¡Construye y programa robots con LEGO!

TODOS LOS 
ELEMENTOS 
NECESARIOS 

PARA LA 
CONSTRUCCIÓN 

DE ROBOTS

LOS ROBOTS 
TAMBIÉN 

SE PUEDEN 
PROGRAMAR 

CON SCRATCH

IDEAL PARA 
EL TRABAJO 

COLABORATIVO

CONEXIÓN 
BLUETOOTH

AULA
 Caja de LEGO WeDo 2.0

 Software de programación  
LEGO Education WeDo 2.0

ALUMNO
 Cuaderno de trabajo

 3 manuales de montaje por curso,  
uno por cada robot propuesto

DOCENTE
 Propuesta didáctica

 Licencia digital

 Plataforma GO STEAM

Si quieres, también podrás 
trabajar todos los proyectos  
a través de la plataforma.

AULA
 Impresora 3D XYZ da Vinci 1.0 Pro

 Consumibles

ALUMNO
 Cuaderno de trabajo

 Software de diseño Tinkercad

DOCENTE
 Propuesta didáctica

 Licencia digital

 Plataforma GO STEAM

TUS ALUMNOS CONSTRUYEN Y PROGRAMAN 
ROBOTS CON LEGO EDUCATION

INTRODUCE A TUS ALUMNOS EN EL 
CONOCIMIENTO DE LA IMPRESIÓN 3D  

DE FORMA SENCILLA

DISPONIBLE EN

DESCUBRE TODOS LOS PROYECTOS 
DE IMPRESIÓN 3D PARA PRIMARIA
AQUÍ TIENES ALGUNOS:

CULTURAS DEL MUNDO 
¡Imprime tu máscara!

Y MUCHOS MÁS...

Líder mundial en ventas de 
impresoras 3D de sobremesa

IMPRESIÓN 3D
Suma a tus alumnos a la cultura  
maker y aprovechad las opciones  
de la impresión 3D para mejorar  
el mundo

MATERIALES
IMPRESORA 

IDÓNEA PARA 
EDUCACIÓN.  

FÁCIL 
CONFIGURACIÓN  

Y SEGURA

PROYECTOS  
CON FINES 
SOCIALES

NINGÚN NIÑO SIN JUGUETES 
 ¡Crea una peonza!

PRIMARIA DE 3.° A 6.°DE 3.° A 6.°ROBÓTICA Y  
PROGRAMACIÓN
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MATERIALES

AULA
 Caja de LEGO SPIKE™ Prime

 Software de programación LEGO Education SPIKE™ Prime

ALUMNO Y DOCENTE

PLATAFORMA GO STEAM
 Propuestas para el desarrollo de los proyectos

 Acceso a los softwares necesarios

 Manuales de montaje

 Videotutoriales

 Documentos didácticos

 Recursos imprimibles

SPIKE OFRECE A TUS ALUMNOS Y ALUMNAS 
UNA EXPERIENCIA MAKER PARA 
ACERCARLES A LAS VOCACIONES STEAM

CONEXIÓN 
BLUETOOTH

ESTOS SON LOS ROBOTS QUE PODRÁS CONSTRUIR

LA MANO ROBÓTICA

AUTOMATÍZALO

ROBOT EN ACCIÓN

BASE DE CONDUCCIÓN

2.° ESO

1.° ESO

1.° Y 2.° DE ESO

Aplica todas las habilidades STEAM a los contenidos de tecnología, 
robótica y programación para que tus alumnos y alumnas 
protagonicen la mejora de su futuro

NOVEDADSECUNDARIA ROBÓTICA Y PROGRAMACIÓN
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SECUNDARIA ROBÓTICA Y PROGRAMACIÓN DE 1.° A 4.° DE ESO

MATERIALES

LEGO MINDSTORMS
Da el salto a la 
programación 
avanzada

AULA
 Caja de LEGO Mindstorms EV3

 Tapetes robóticos

 Software LEGO Mindstorms EV3

ALUMNO
 Cuaderno de trabajo (incluye contenidos curriculares  
de robótica y programación de la asignatura de Tecnología)

 Licencia digital

 Software LEGO Mindstorms EV3

DOCENTE
 Propuesta didáctica

 Licencia digital

CONTENIDOS 
DEL CURRÍCULO 
DE TECNOLOGÍA

¡PRÓXIMAMENTE 
EN LA 

PLATAFORMA  
GO STEAM!

TAPETES
ROBÓTICOS
PARA 1.° ESO

ROBOT EDUCADOR

LECTOR DE TARJETAS

MESA DE DJ

SIMULADOR DE VUELO

3.° ESO 4.° ESO

1.° ESO 2.° ESO

ESTOS SON LOS ROBOTS QUE PODRÁS CONSTRUIR

DISPONIBLE EN

TUS ALUMNOS APLICARÁN  
LOS CONTENIDOS 

CURRICULARES  
A LA CONSTRUCCIÓN 

Y PROGRAMACIÓN  
DE ROBOTS QUE PERMITEN  

MEJORAR EL MUNDO  
EN EL QUE VIVIMOS 

1 ROBOT 
POR CURSO
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Proyectos para aprender contenidos transversales de otras materias 
y trabajar distintos conocimientos como la electrónica.

DESCUBRE LOS PROYECTOS DE IMPRESIÓN 3D PARA SECUNDARIA

FORMACIÓN PRESENCIAL

Talleres de puesta en marcha
-	 Vinculación	de	los	contenidos	

curriculares	con	el	proyecto.

-	 Propuestas	y	soluciones	del	manejo		
del	material	manipulativo.

-	 Trucos	para	sacarle	el	máximo	
rendimiento	desde	el	principio.

-	 Sesiones	prácticas.

Formación con expertos

Sesiones de experiencias compartidas

FORMACIÓN ONLINE

Seminarios web
-	 Píldoras	formativas	online	en	directo	

con	profesores	que	ya	trabajan	con	estos	
recursos.

Curso STEAM
-	 Curso	específico	sobre	STEAM		

con	expertos	que	abordará	robótica		
e	impresión	3D	en	las	distintas	etapas	
educativas.

-	 En	nuestra	web	y	en	nuestro	catálogo		
de	formación.

Acompañamiento a distancia 
-	 Asesoramiento	a	través	de	nuestro	

correo	electrónico:

	 asesoriapedagogica@edelvives.es

SECUNDARIA IMPRESIÓN 3D DE 1.° A 4.° DE ESO

MATERIALES

AULA
 Impresora 3D XYZ da Vinci 1.0 Pro

 Consumibles

ALUMNO
 Cuadernos de trabajo (con contenidos 
curriculares del bloque de Diseño Gráfico  
de la asignatura de Tecnología)

 Software de diseño Tinkercad y SketchUp

DOCENTE
 Propuesta didáctica

 Licencia digital

TUS ALUMNOS DESARROLLARÁN  
SU CAPACIDAD PARA RESOLVER 

PROBLEMAS REALES

IMPRESIÓN  
DE OBJETOS 

QUE INTEGRA
CONOCIMIENTOS
TRANSVERSALES

IMPRESIÓN 3D
Crea con tus alumnos y alumnas una comunidad  
de makers con ganas de hacer más  
y consumir menos

Acompañamiento y formación
TE ACOMPAÑAMOS CON PROPUESTAS DE FORMACIÓN ADAPTADAS PARA QUE TANTO 
PROFESORES COMO ALUMNOS LE SAQUEN EL MÁXIMO PARTIDO AL MATERIAL.

JORNADAS STEAM
-	 Encuentros	para	aprender	haciendo.

-	 Recorre	cada	etapa	y	conoce	nuestras	
propuestas	de	robótica,	programación		
e	impresión	3D.

¡Síguenos!
-	 A	través	de	nuestro	Twitter		

@EdelvivesPRO	#RoboticaEdelvives	
#GoSTEAMEdelvives	para	mantenerte	
informado	de	todas	las	propuestas.

-	 A	través	de	nuestro	canal	de	YouTube	
EdelvivesPRO,	pon	en	marcha	tu	
proyecto	STEAM	y	saca	partido	a	todos	
los	recursos.		

SOPORTE Y ASISTENCIA TÉCNICA
-	 Apoyo	en	la	puesta	en	marcha.

-	 Servicio	de	reposición.

-	 Resolución	de	incidencias.

-	 Atención	permanente	telefónica	y	online:

	 902	408	060

	 atencionweb@edelvives.es

-	Soporte	técnico:	

	 soporte@edelvives.es	

¡PRÓXIMAMENTE 
EN LA 

PLATAFORMA  
GO STEAM!

MÁS DE 1.500 TALLERES
específicos realizados

MÁS DE 10.000 DOCENTES 
ya se han formado con nosotros

MÁS DE 500 FORMACIONES
impartidas a centros

MÁS DE 850 DOCENTES
formados online con nosotros
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e-mail: sevilla@edelvives.es
Atiende: Sevilla, Huelva, Cádiz,  
Córdoba y Ceuta

TOLEDO
Tel.: 925 817 434
Fax: 925 828 685
e-mail: toledo@edelvives.es
Atiende: Toledo, Ciudad Real, Cáceres,
Badajoz, Albacete, Cuenca y Guadalajara

VALENCIA
Miquel Aldert i Noguerol, 6 – Bajo
46920 Mislata (Valencia)
Tel.: 963 759 811
Fax: 963 764 658
e-mail: valencia@edelvives.es
Atiende: Valencia, Alicante,  
Castellón y Murcia

VALLADOLID
Tel.: 983 213 038
Fax: 983 212 701
e-mail: valladolid@edelvives.es
Atiende: Valladolid, Zamora, Salamanca,
Palencia, León, Segovia y Ávila

VIGO
Ramón Nieto, 126
36205 Vigo
Tel.: 986 272 013
Fax: 986 272 242
e-mail: vigo@edicionstambre.com
Atiende: Pontevedra, A Coruña, Lugo
y Ourense

ZARAGOZA
Ctra. de Madrid, km. 315,700
50012 Zaragoza
Tel.: 976 304 030
Fax: 976 340 630
e-mail: zaragoza@edelvives.es
Atiende: Zaragoza, Huesca, Teruel,
La Rioja y Soria

EDELVIVES ARGENTINA
Av. Callao 224 2º piso (C1022AAP)
Ciudad Autónoma de Buenos Aires
Argentina
e-mail: exportacion@edelvives.es
Tel.: (+54) 11 4373 1233 / 1240
Fax: (+54) 11 4373 1233 (INT. 22)
www.edelvives.com.ar

CONTACTAR CON GRUPO EDELVIVES


