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GO STEAM by Edelvives

Plataforma GO STEAM

INFANTIL
GO KUBO!

NEXT 1.0
Coding Express LEGO

PRIMARIA
Spike

NEXT 2.0
Misiones Scratch
LEGO WeDo 2.0

Impresion 3D

SECUNDARIA
Spike
LEGO Mindstorms

Impresion 3D



GO STEAM byeoewvives

iPREPARA TU CENTRO

PARA VIVIR

UNA EXPERIENCIA

¢QUE OFRECEMOS?

GO STEAM by Edelvives es
el resultado de una evolucién
exitosa que se basa en:

PROYECTOS

Cran oferta de proyectos disponibles
para todas las etapas educativas.

iTU ELIGES!

El amplio abanico de recursos e itinerarios
combinables permite elegir el proyecto

que mejor se adapte a las necesidades

de las aulas.

SOMOS FLEXIBLES

la presentacion de los distintos proyectos,
en formato impreso y en formato digital,
se ajusta sin dificultad a los infereses

del centro.

VALOR ANADIDO

STEAM!

SOMOS MAKER

la propuesta GO STEAM Edelvives esta

muy ligada a las bases que definen la
cultura maker, poniendo especial énfasis

en la importancia de inculcar en el alumnado
actitudes responsables y respetuosas.

iTU PUEDES!
Trabajar con GO STEAM es fécil. No es

necesario ser un experto en STEAM para
frabajar con nuestros proyectos, la inquietud e
inferés por estos temas serd suficiente.

A TU LADO

Nuestra oferta incluye asesoramiento,
formacién y acompafiamiento para
garantizar una implantacién exitosa.

Los proyectos GO STEAM se basan en el desarrollo del trabajo en equipo, de las habilidades
comunicativas, la empatia... Por ello, Edelvives ha querido dotar al acrénimo STEAM de nuevos
valores asociados particularmente con las soft skills y los ejes competenciales del saber hacer

y del saber ser.

S
TOLERANCIA / TALENTO / TIEMPO
EQUIPO / EMPATIA / EXPRESIVIDAD

ADAPTABILIDAD / ASERTIVIDAD / AGILIDAD
MOTIVACION / MULTICULTURALIDAD / MADUREZ

GO STEAM BY EDELVIVES ABRE LAS PUERTAS AL DESARROLLO DE LA
EDUCACION STEAM EN LAS AULAS, FACILITANDO DE MANERA NATURAL
LA INTEGRACION DE LA TECNOLOGIA Y LA COMPETENCIA DIGITAL EN EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

NOVE
DADES

GO
STEAM

GO KUBO! SPIKE
Etapa Infantil Etapas Primaria y ESO
®
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(MAS EN PAGS. 6 Y 7) (MAS EN PAGS. 10 Y 16)

PLATAFORMA GO STEAM

Todas las etapas

o STEAM
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(MAS EN PAGS. 4 Y 5)



PLATAFORMA G Q) STEAM NOVEDAD

\

D m\ N \\\\\\\\\ \\\\i\\ URSOS INNOVAL QUE S

SUR

»

b

8

{

Y N ESQOSTONH QO

A\ \

'UN ESPACIO DESIGN FOR CHANGE

DINAMICO DE Y GO STEAM EDELVIVES
é(P)I'Q‘JENDIZAJE

a responsabilidad social de Edelvives
nuestro compromiso con la difusion

e los Objetivos de Desarrollo

ostenible (ODS) nos han llevado

a colaborar con Design for Change

BIBLIOTECA DE PROYECTOS CAJA DE HERRAMIENTAS Esparia. Por ello, en la plataforma

enconirards una serie de proyectos

Propuestas elaboradas de proyectos Tutoriales para el uso de programas, guias avalados por esta entidad, que dota

didécticas, ribricas, tapefes, manuales a las propuestas de un importante

de montaje... trasfondo social y humanista

con la infencion de convertir a las

alumnas y los alumnos en ciudadanos

y profesionales capaces de transformar

el mundo.
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MAS DE 60 PROYECTOS

PERFIL DEL DOCENTE PERFIL DEL ALUMNO DISPON I BLES
Si quieres dinamizar las sesiones STEAM, la plataforma también tiene un espacio para
la plataforma es tu espacio. Este entorno tus alumnas y alumnos. Podrén acceder a su

P
io digital, donde quedarén guardadas

de trabajo te ayudard a sacarles el méximo portfol
provecho, con herramientas y funcionalidades sus evi

, s evidencias de aprendizaje y tendrén
especificas para proyectar en la pizarra: videos,  acceso a la biblioteca de proyectos. INFANTIE PRIMARIA SECUNDARIA

actividades, sugerencias mefodologicas. .. PR ggiﬂ,l\%\: |\((') . GO KUBO! g\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\& &\\\\\\\\\\\\&
WeDo 2.0 &\\\\\\\\\\\\\N 28 Proyectos N\
S N\ 6 Proyectos

Ademés, podras editar y programar tareas.

FiReseREl )\ L
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GO KUBO!

La nueva propuesta editorial de Edelvives para desarrollar
el pensamiento computacional y la programacién en nifas
y nifios de segundo ciclo de Educacién Infantil

N\

CAJA DE GO KUBO!

S tapetes con escenarios .‘ \? HE ]‘-:a .
relacionados con los contenidos ' " ol
curriculares para que Kubo pueda f : 1;.,fI'.'l * CUADERNOS DE TRABAJO  LUlUbibuubibub bbb bbb bbb bbb bbbl
desplazarse - el & Uno para cada edad T
L&minas de programacién - o ﬂ Con pegatinas y oqueles Bl
: <]
CAJA KUBO CODING \

1 tapete con el escenario

de la ciudad

46 TagTiles®: son las fichas que
se emplean para controlar los PLATAFORMA GO STEAM

movimientos que Kubo debe seguir

Aqui encontrards todo lo necesario para
sacarle més partido al frabajo con Kubo:
1 cuerpo y 1 cabeza de KUBO
vetpe'y z Propuesta didéctica
Obstéculos para los tapetes

1 cable de carga USB Disfraces para personalizar a Kubo
segin el tema de cada tapete

Imagenes de los TagTiles® para
imprimir en grande y en pequefio para
frabajar manipulativamente en el aula

Diploma
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CODING EXPRESS
LEGO

iStbete al tren!

NEXT 1.0 ,-

Aytdale a cumplir su misién

Robot de suelo NEXT 1.0

9 tapetes roboticos
y 1 personalizable
para cada curso

Tarjefas de las piezas
de programacion
(solo en 3 afios)

Alfombra de trabajo
(140 x 125 cm)

Laminas de construcciones

Tarjefas de programacion

Laminas de vias
Caja LEGO Coding Express
App Coding Express

Cuaderno de trabajo

Pegatinas y troqueles

Propuesta didéctica Propuesta didéctica

Licencia digital Licencia digital

|
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App gratuita con cuatro dreas:
viajes, personajes, musica
y matemdticas.
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ACERCA A TUS ALUMNOS Y ALUMNAS
A LAS VOCACIONES STEAM DE FORMA
PRACTICA'Y DIVERTIDA

SPIKE

MATERIALES

AULA
O Caja de LEGO SPIKE™ Prime
O Software de programacion LEGO Education SPIKE™ Prime

ALUMNO Y DOCENTE

PLATAFORMA GO STEAM

O Propuestas para el desarrollo de los proyectos

© Acceso a los softwares necesarios

© Manuales de montaje

O Videotutoriales
_______

O Documentos didacticos S . -
; o e B

O Recursos imprimibles

NOVEDAD

Reta a tus alumnos a mejorar el mundo en el que viven construyendo
y programando robots con LEGO Spike. Usarén un lenguaije

de programacién basado en Scratch a la vez que desarrollarén

las habilidades del siglo xx

CONEXION

BLUETOOTH

ESTOS SON LOS ROBOTS QUE PODRAS CONSTRUIR

_IEN __
f’é} e K
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NEXT 2.0

Progrémalo por bluetooth

MATERIALES

AULA

O Robot de suelo NEXT 2.0

O 9 tapetes roboticos
y 1 personalizable para cada curso

O App Next 2.0 de programacion

ALUMNO

© Cuaderno de trabajo

DOCENTE

O Propuesta didéctica

O Llicencia digital

o

ROBOTICAY
PROGRAMACION

A\

LUCES Y
MOVIMIENTOS!
SE PROGRAMA

DESDE LA

TABLETA

CONEXION
BLUETOOTH
LOW ENERGY O
BLUETOOTH 4.0

TUS ALUMNOS DAN EL SALTO
A LA PROGRAMACION REMOTA
A TRAVES DE LA TABLETA

i

DISPONIBLE EN

DE3° A 62

MISIONES SCRATCH

Ensefia a programar con Scratch

MATERIALES

AULA

O Software de programacion
Scrafch

ALUMNO

© Cuaderno de frabajo

O Software de programacion
Scratch

DOCENTE ,
- Brepmeo dhis TUS ALUMNOS CREARAN SUS
P PROPIAS HISTORIAS, JUEGOS,

ANIMACIONES, ETC.

')

)

> licencia digital

g PROGRAMACION
' " POR BLOQUES

-
E
]
-




ROBOTICA Y

PROGRAMACION PESSRG

GO steam (b
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TODOS LOS
ELEMENTOS

NECESARIOS
PARA LA
CONSTRUCCION
WeDo 2.0

DE ROBOTS #
iConstruye y programa robots con LEGO!

()] education

MATERIALES
CONEXION
BLUETOOTH
AULA
O Caija de LEGO WeDo 2.0 IDEALPARA
O Software de programacion EL TRABAJO  Jxmw
COLABORATIVO

LEGO Education WeDo 2.0

ALUMNO

> Cuaderno de frabajo

)

0

> 3 manuales de montaje por curso,
uno por cada robot propuesto

TUS ALUMNOS CONSTRUYEN Y PROGRAMAN

DOCENTE ROBOTS CON LEGO EDUCATION

> Propuesta didéctica

e

0

> licencia digital
> Plataforma GO STEAM

Si quieres, fambién podrds
trabajar todos los proyectos
a fravés de la plataforma.

e}

% L0s ROBOTS
TAMBIEN
SE PUEDEN
PROGRAMAR
CON SCRATCH

DISPONIBLE EN

ﬁ Chrome Web Store

GO steam ()
D

IMPRESION 3D

Suma a tus alumnos a la cultura
maker y aprovechad las opciones
de la impresién 3D para mejorar

el mundo
IMPRESORA
IDONEA PARA
MATERIALES DO
FACIL
CONFIGURACION
Y SEGURA
AULA

O Impresora 3D XYZ da Vinci 1.0 Pro

O Consumibles

ALUMNO

© Cuaderno de trabajo

O Software de disefo Tinkercad

* XYZPRINTING

Lider mundial en ventas de
impresoras 3D de sobremesa

DOCENTE

O Propuesta didéctica

N

> Licencia digital

O Plataforma GO STEAM

INTRODUCE A TUS ALUMNOS EN EL
CONOCIMIENTO DE LA IMPRESION 3D
DE FORMA SENCILLA

DESCUBRE TODOS LOS PROYECTOS

DE IMPRESION 3D PARA PRIMARIA PROYECTOS
AQUI TIENES ALGUNOS: ot

o
oy
Q.

CULTURAS DEL MUNDO NINGUN NINO SIN JUGUETES
iCrea una peonzal

ANIMACION A LA LECTURA

iDisefia un marcapdginas! ilmprime tu mdscaral

Y MUCHOS MAS...

IMPRESION 3D DE 3° A 6°
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NOVEDAD

OFRECE A TUS ALUMNOS Y ALUMNAS Aplica todas las habilidades STEAM a los contenidos de tecnologia,
S PI KE UNA EXPERIENCIA MAKER PARA robética y programacién para que tus alumnos y alumnas
ACERCARLES A LAS VOCACIONES STEAM protagonicen la mejora de su futuro

Caia de LEGO SPIKE™ Prime 4
Software de programacion LEGO Education SPIKE™ Prime

PLATAFORMA GO STEAM /
Propuestas para el desarrollo de los proyectos /

Acceso a los softwares necesarios
Manuales de montaje

Videotutoriales

Documentos didacticos ESTOS SON LOS ROBOTS QUE PODRAS CONSTRUIR
Recursos imprimibles
1. ESO
LA MANO ROBOTICA ROBOT EN ACCION
2.° ESO

AUTOMATIZALO
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LEGO MINDSTORMS

‘ education

avanzada ?

Da el salto a la
programacion

Caja de LEGO Mindstorms EV3
Tapetes roboticos
Software LEGO Mindstorms EV3

Cuaderno de trabaijo (incluye contenidos curriculares
de robdtica y programacion de la asignatura de Tecnologial)

Licencia digital

Software LEGO Mindstorms EV3

Propuesta didéctica

Licencia digital

ESTOS SON LOS ROBOTS QUE PODRAS CONSTRUIR

1.° ESO 2° ESO

ROBOT EDUCADOR MESA DE DJ

3.° ESO

LECTOR DE TARJETAS

DISPONIBLE EN
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G Q) STEAM

IMPRESION 3D

Crea con tus alumnos y alumnas una comunidad
de makers con ganas de hacer més
y consumir menos

Impresora 3D XYZ da Vinci 1.0 Pro

Consumibles

Cuadernos de trabajo (con contenidos
curriculares del bloque de Disefio Gréfico
de la asignatura de Tecnologia)

Software de disefio Tinkercad y SkefchUp

Propuesta didéctica

Licencia digital

DESCUBRE LOS PROYECTOS DE IMPRESION 3D PARA SECUNDARIA

Proyectos para aprender contenidos transversales de otras materias
y trabajar distintos conocimientos como la electrénica.

L

COCODCODCO0NOCY () EDELVIVES@.PRO

Acompanamiento y formacion

TE ACOMPANAMOS CON PROPUESTAS DE FORMA’CI(')N ADAPTADAS PARA QUE TANTO
PROFESORES COMO ALUMNOS LE SAQUEN EL MAXIMO PARTIDO AL MATERIAL.

r 1’: 'H%u J"”ﬂ :-

iy ¥
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FORMACION PRESENCIAL

Talleres de puesta en marcha

- Vinculacion de los contenidos
curriculares con el proyecto.

- Propuestas y soluciones del manejo
del material manipulativo.

- Trucos para sacarle el maximo
rendimiento desde el principio.

- Sesiones practicas.
Formacion con expertos

Sesiones de experiencias compartidas

FORMACION ONLINE

Seminarios web

- Pildoras formativas online en directo
con profesores que ya trabajan con estos
recursos.

Curso STEAM

- Curso especifico sobre STEAM
con expertos que abordard robdtica
e impresion 3D en las distintas etapas
educativas.

- En nuestra weby en nuestro catalogo
de formacién.
Acompanamiento a distancia

- Asesoramiento a través de nuestro
correo electrénico:

MAS DE 10.000 DOCENTES

ya se han formado con nosotros

MAS DE 500 FORMACIONES

impartidas a centros

MAS DE 1.500 TALLERES

especificos realizados

MAS DE 850 DOCENTES

formados online con nosotros

JORNADAS STEAM

- Encuentros para aprender haciendo.

- Recorre cada etapa y conoce nuestras
propuestas de robdtica, programacion
e impresion 3D.

iSiguenos!

- Através de nuestro Twitter

para mantenerte
informado de todas las propuestas.

- Através de nuestro canal de YouTube
, pon en marcha tu
proyecto STEAM y saca partido a todos
los recursos.

SOPORTE Y ASISTENCIA TECNICA
- Apoyo en la puesta en marcha.

- Servicio de reposicion.

- Resolucién de incidencias.

- Atencién permanente telefénicay online:

- Soporte técnico:
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by EDELVIVES
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CONTACTAR CON GRUPO EDELVIVES

ASTURIAS

Tel.: 985 794 616

Fax: 986 272 242

e-mail: asturias@edelvives.es
Atiende: Asturias, Cantabria y Burgos

BARCELONA

Salvador Espriu, 79 = Bajo 22 (Local 2)
08005 Barcelona

Tel.: 933 540 399

Fax: 933 540 489

e-mail: comercialbaula@baula.com
Atiende: Barcelona, Tarragona, Lleida,
Girona,Baleares y Andorra

BILBAO

Aliendalde Etxetaldea, 5
48200 Durango (Vizcayal
Tel.: 944 532 009

Fox: 944 532 091

email: bilbao@ibaizabal .com
Atiende: Vizcaya, Guipizcoa,
Alava y Navarra

CANARIAS

Tel.: 925 817 434

Fax: 925 828 685

email: pedidos@edelvives.es
Atiende: Islas Canarias

MADRID

Xaudaré, 25
28034 Madrid
Tel.: 913 344 884
Fax: 913 344 894

e-mail: madrid@edelvives.es
Atiende: Madrid

MALAGA

Tel.: 952 363 409

Fax: 952 352 355

email: malaga@edelvives.es
Atiende: Mélaga, Granada, Jaén,
Almeria y Melilla

EXPORTACION

Xaudaré, 25

28034 Madrid (Espafia)

e-mail: exportacion@edelvives.es
Tel.: (+34) 913 344 883

Fax: (+34) 913 344 893

EDELVIVES MEXICO
EDITORIAL PROGRESO
Sabino, 275

Santa Maria de la Ribera.

del. Cuauhtémoc

06400 México D.F.

email: exportacion@edelvives.es
Tel.: (+52) 55 19460620

Fax: (+52) 55 19460625

www.edelvivesmexico.com

643
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SEVILLA

Tel.: 954 129 180

Fax: 954 123 735

e-mail: sevillao@edelvives.es
Atiende: Sevilla, Huelva, Cadiz,
Cérdoba 'y Ceuta

TOLEDO

Tel.: 925 817 434

Fax: 925 828 685

e-mail: toledo@edelvives.es

Atiende: Toledo, Ciudad Real, Céceres,
Badajoz, Albacete, Cuenca y Guadalajara

VALENCIA

Miquel Aldert i Noguerol, 6 - Bajo
46920 Mislata (Valencia)

Tel.: 963 759 811

Fax: Q63 764 658

e-mail: valencia@edelvives.es
Atiende: Valencia, Alicante,
Castellén y Murcia

VALLADOLID

Tel.: 983 213 038

Fax: 983 212 701

e-mail: valladolid@edelvives.es

Atiende: Valladolid, Zamora, Salamanca,
Palencia, ledn, Segovia y Avila

VIGO

Ramén Nieto, 126

36205 Vigo

Tel.. 986 272 013

Fax: 986 272 242

e-mail: vigo@edicionstambre.com
Atiende: Pontevedra, A Coruria, Lugo
y Ourense

ZARAGOZA

Ctra. de Madrid, km. 315,700
50012 Zaragoza

Tel.: 976 304 030

Fax: 976 340 630

email: zaragoza@edelvives.es
Atiende: Zaragoza, Huesca, Teruel,
La Rioja y Soria

EDELVIVES ARGENTINA

Av. Callao 224 22 piso ([CT022AAP)
Ciudad Auténoma de Buenos Aires
Argentina

e-mail: exportacion@edelvives.es
Tel.: (+54) 11 4373 1233 / 1240
Fax: (+54) 11 4373 1233 (INT. 22)
www.edelvives.com.ar

gosteam.edelvives.com



