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EL SECRETO DE PLAY SMART

Play Smart tiene una regla de oro: el aprendizaje debe
ser divertido.

Estos cuadernos han sido creados por educadores
japoneses expertos en desarrollo infantil. Contienen
toda una gama de actividades muy ludicas que
permitiran a nifas y nifos perfeccionar habilidades
importantes: psicomotricidad fina y gruesa, destrezas

linglisticas, iniciacion a las matematicas, habitos,

convivencia y emociones.
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ADENTRATE EN PLAY SMART

LA META LAS ORIENTACIONES LAS ACTIVIDADES
El titulo recoge el Son sugerencias para hablar Son muy cortas, sencillas y,
objetivo de la actividad. sobre la imagen, hacerles a veces, tienen imagenes que
preguntas para que razonen, las hacen mas intuitivas.
pedirles que expresen lo que Su dificultad va en aumento
sienten... a medida que se avanza en el
cuaderno.

Encuentra elementos en un arbol

Orientaciones: Pedir al nifio o nifia que cuente los péjaros y las palas
Para asegurarse de que los ha encontrado todos.
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Encuentra 7 6 Pintalos todos del mismo color.
Luego, encuentra 8 y Pintalas de otro color.




EL LOGRO

LOS ICONOS EL JUEGO
Al final, con la enhorabuena

Algunas actividades son

Permiten saber qué tipo

de procedimiento requiere manipulativas y algo por el buen trabajo, los pequefos
la actividad: pintar, recortar, interactivas, para que los escogeran la pegatina de

colocar una pegatina, sefalar... nifos puedan crear pequenos recompensa

y los materiales necesarios para juegos. Estas actividades traen y la colocardn en la pagina.

instrucciones visuales
muy faciles de comprender

y seguir.

ello.

uién se esconde?

ntaciones: Antes de que el nifio o nifia desdobl
¢ i ; e el papel, B
Qué animal est4 escondido debajo del nendifar?». PR R

Tira de la parte inferior de la pagina para descubrirlo.

Cuando lo sepas, dilo en voz alta,

Primero, dobla la pagina.
Luego, tira hacia abajo.

ye
<
RN



PLAY SMARTES EL
APOYO IDEAL PARA
AFIANZAR CONTENIDOS
CURRICULARES

3 anos

® Partes del cuerpo y de la cara. Habitos de alimentacion,
higiene y descanso.

® Animales. Insectos. Flores. Alimentos. Prendas de ropa. Utensilios de
cocina. Medios de transporte.

® Numeros 1, 2, 3. Colores. Formas: triangulo, circulo, cuadrado. Igual/
diferente. Grande/pequero. Largo/corto. Puzles. Siluetas.

® Onomatopeyas. Grafomotricidad: trazos rectos y curvos.

® Repaso con el dedo. Dibujo. Coloreado. Rasgado.

4 anos

® Partes del cuerpo y de la cara. Habitos de alimentacién,
higiene y descanso.

® Animales domésticos, de la granja, del mar y salvajes. Plantas. Paisajes.
Fenomenos atmosféricos. Alimentos. Prendas de ropa. Medios de
transporte. Tiendas.

® Numeros del 1 al 6. Mas que. Mayor que. Parte/todo. Mas corto.
Comparaciones: cantidad, tamano, color. Laberintos. Siluetas.

® Descripcion de animales. Grafomotricidad: lineas rectas, curvas, zigzag,
espirales, bucles, circulos, ondas.

® Dibujo. Coloreado. Recortado. Doblado. Papiroflexia.
Sombras de manos.

5 anos

® |dentificacidn nifo/nifa. Partes del cuerpo.

® Animales del mar, domésticos, salvajes. Flores. Fendmenos atmosféricos.
Alimentos. Prendas de ropa. La casa. Medios
de transporte. Lugares de ocio y tiempo libre.

® Numeros del 1 al 10. Secuencia numérica. Colores. Formas.
El mas grande/el mas pequeno. De frente/de espaldas.
Correspondencias. Series. Laberintos.

® Letras. Grafomotricidad: trazos rectos, curvos, sierra,
espirales, zigzag.

® Dibujo. Coloreado. Recortado. Pegado. Papiroflexia.

Cuadro de
contenidos

Cuadro de contenidos

Cuadro de contenidos
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AHORA

MAS CUADERNOS,

MAS DIVERSION,
MAS APRENDIZAJE

» Resolucion de problemas

® Razonamiento
» Creatividad

Mas de 100.000
ejemplares vendidos
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